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Abueira poenle
STANDARD | o Muito Bom Bom Suficiente Insuficiente TECNICAS E
3 INSTRUMENTOS
©
i 5 20 - 18 valores 17 - 14 Valores 13 - 10 Valores 9 - 8 Valores 7-1 Valores
DOMINIOS 3 DE RECOLHA DE
o | (200-175pontos) | (174 - 135 pontos) | (134 - 95pontos) (94 - 75pontos) (74 - 0 pontos) INFORMAGAO
Conhecimento de " N&o conhece ou Observagao
conceitos e - Aquisi¢do e compreensao de Conhece & compreende, | oo compreende, | Conhece e compreende Apresenta dificuldades apresenta muitas - :
; : . i il " L ) . municagdes orais,
dimentos com muita facilidade, em conhecer e Co
proce conceitos e procedimentos it com facilidade, conceitos conceitos e d " dificuldades em conhecer
20% relativos aos diferentes temas concettos & e procedimentos procedimentos compreender concelos € - compreender conceitos | trabalho de grupolpares,
procedimentos procedimentos
organizadores da disciplina. fundamentais fundamentais. fundamentais. fundamentais. efprocedlmen_tos gravagdes audio/video,
B-C-I undamentais. ~
Vo Vo grelhas de observagao
. obiliza, obiliza, " ) .
Resolugao de ;astrat%g?acsebﬁ; regoluggghcﬁg sistematicamente, as frequentemente, as a;\:lgr?clilg:gisns Nem sempre mobiliza as elou rubricas, listas de
problemas e problemas  ambientes  de apren’d!zagens apren’d@zagens hecessArias para a apren,d!zagens Néo mqpiliza ou tem verificagdo (ex.: trabalhos
raciocinio légico- imagem digital. de desian e necessarias para a necessarias para a resoluco e formulacio necessarias para a muitas dificuldades em d terial et
abstrato anin%a(;éo gital, g resolucéo e formulagdo resolucéo e formulagdo de groblemas emg resolugdo e formulagdo mobilizar as e casa, material, efc.).
45% - Compreender e construir de problemas em de problemas em contextos variados de problemas em aprendizagens
L contextos variados, contextos variados, ’ contextos variados, nem necessarias para a 3T
argumentos |6gicos de apresentando algum ~ N Analise
comunicagio visual: gpregentando 0 seu qpresgntando 0seu raciocinio  avaliando aplresenta argumlentos resolugdo e formulagdo - o
A-B-C-D-H- - Desenvolver a ’ca acidade raciocinio de forma clara | raciocinio de forma clara of Vezes. a ' l6gicos de comunicagéo de problemas em Portefolio, cademno diario,
I P ) e bem estruturada e e bem estruturada e por Vezes, visual ou capacidade contextos variados
para compreender e construir . . . - razoabilidade dos trabalho de
argumentos avaliando a razoabilidade | avaliando a razoabilidade resultados para os compreender. . .
) dos resultados dos resultados pesquisa/projeto,

Comunicagéo

35%

~C-D-E
~H-1-J

- Exprimir, oralmente e por
escrito, ideias de design, e
justificar raciocinios,
procedimentos e conclusdes,
recorrendo ao vocabulario e
linguagem préprio dos
audiovisuais.

Exprime, com precisdo e
rigor, ideias,
procedimentos e
raciocinios, em
linguagem audiovisual,
para descrever e justificar
raciocinios,
procedimentos ou
conclusdes.

Exprime ideias,
procedimentos e
raciocinios em linguagem
audiovisual, para
descrever e justificar
raciocinios,
procedimentos ou
conclusdes.

Exprime algumas ideias,
procedimentos e
raciocinios em linguagem
audiovisual, para
descrever e justificar
raciocinios,
procedimentos ou
conclusdes.

Exprime com dificuldade
ideias, procedimentos e
em linguagem
audiovisual, para
descrever e justificar
raciocinios,
procedimentos ou
conclusdes.

N&o exprime ou exprime
com muita dificuldade
ideias, procedimentos e
raciocinios em linguagem
audiovisual, para
descrever e justificar
raciocinios,
procedimentos ou
conclusdes.

relatorio, mapas
concetuais, reflexdes e
criticas.
Testagem
Teste escrito, ficha de
trabalho, questao-aula,
avaliaco digital,
esquemas para
preencher.
Inquérito
Questionario
(escrito/oral), entrevista.




